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Wir suchen Deve|oper (auch Quereinsteiger)

Du bist auf der Suche nach einem Team im Gaming/Minecraft Bereich,
bei dem du mitwirken und dich personlich weiterentwickeln kannst?
Dann bist du hier mit etwas Glick genau richtig!

Wir sind mehr als Minecraft

Finanzielles

- Wir stellen pro Teamler eine Pauschale von derzeit 11,00 € / Monat
fur aufkommende Kosten zur Verfigung. Diese wird vorrangig fur die
Finanzierung der freiwilligen Teilnahme an Teamtreffen oder unseren
Vorteilsprogrammen verwendet. Der verbleibende Betrag wird zum
Jahresende ausgezahlt.

- Vorteilsprogramm

Du bekommst einen Zuschuss zu Discord Nitro, wenn du unseren
Discord Server boostest. Wir zahlen 3 € fur einen und 5 € fur zwei
Boosts.

Weiter geht es auf der nachsten Seite...
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Soziales

- Wir veranstalten jahrlich mehrere Teamtreffen, bei denen wir
Teamlern zu gunstigen oder vollstandig durch das Unternehmen
finanzierten Beitragen ein Zusammenkommen im realen Leben
ermoglichen. Wir organisieren fur dich deine Anreise und von der
Versorgung bis zum Freizeitangebot alles vor Ort. Teamtreffen gehen
meistens 1 bis 2 Tage, die Ubernachtung ist dabei stets angeboten,
aber freiwillig.

- Uber Teamtreffen hinaus gibt es eine Teamfahrt, die jahrlich gegen
Ende Juli stattfindet und Uber einen Zeitraum von 1 bis 2 Wochen
geht. Hier fahren wir auch mal auf Inseln oder ins Ausland.

- Einzelheiten zu bereits durchgefuhrten Teamtreffen und Teamfahrten
findest du unter www.arkonius.de/team/treffen

Weiter geht es auf der nachsten Seite...
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Personliches & Ausstattung

- Du bist nie auf3en vor: Durch interne Gremien wie die
Regelkonferenz beteiligen wir jeden Teamler an der Mitbestimmung
zu unseren Server- und Teamregeln. Durch die Teilnahme an
Teambesprechungen verschiedener Art kannst du dein
Kommunikationsvermogen und deine Kritikfahigkeit auf die Probe
stellen und uns mit deinem Beitrag in eine starke Zukunft fihren.

- Wir statten unsere Teamler mit den Programmen und Interfaces aus,
die sie fur die optimale Ausfuhrung ihrer Arbeit bendtigen. Du bist
Supporter? Klar, dass du dann einen Konsolenzugriff mit diversen
Bannrechten und Einsicht in die Logs besitzt. Du bist Developer?
Naturlich bekommst du Zugriff auf die Seiten, an denen du arbeitest.
Du bist Builder und in unserem WorldEdit-System fehlt eine wichtige
Funktion? Unsere bezahlten Mitarbeiter werden keine Mihen
scheuen, diese fur dich zu entwickeln.

- Kugelschreiber, ein 3D Druck deines Minecraft Skins und diverse
weitere Schenkungen zu besonderen Anlassen wie Weihnachten
gehoren ebenfalls zum internen Sortiment dazu.

- Wir kénnen nicht jeden Wunsch erfillen, aber natirlich sorgen wir,
soweit finanzierbar, auch daflr, dass du fur uns arbeitsfahig bleibst,
solange du bei uns im Team bist. Falls du z.B. Zugriff auf deinen
Minecraft Account verlierst oder dir ein Gerat kaputt geht, tun wir
unser Moglichstes, fur schnellen Ersatz zu sorgen.

Weiter geht es auf der nachsten Seite...
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Aufgaben- und Qualifikationsbeschreibung

Grundsatzlich erwarten wir im Jahresschnitt eine Aktivitat von 1 Stunde
pro Woche. Zu dieser zahlt sowohl die Erfullung der Aufgaben wie auch
die spielerische Aktivitat auf unseren Game- und Voiceserver.

Developer programmieren unsere Systeme bzw. die Features unserer
Game- und Webserver. Die Programmierung erfolgt fur unsere
Minecraft-Server in Java und fur unsere Webseiten mittels HTML, CSS,
PHP und JavaScript.

Inspirationen:

Diagramm-API

Minecraft Snake
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Inventar
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Knocklt.eu Stats-Webseite

Weiter geht es auf der nachsten Seite...
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Die vollstandigen Mitgliedsbedingungen findest du unter im internen Team
Recht unter unter § 1.4.
Im Folgenden ist das wichtigste zusammengefasst.

Mindestalter 18 Jahre

Datenangabe
Wir erfassen folgende Daten von dir:

- Vorname

- Nachname

- Geburtsdatum

- Anschrift / Adresse
- Telefonnummer

Bewerbungsprozess

Je nach Posten und deiner Biografie kann dein Bewerbungsprozess von
dem eines durchschnittlichen Bewerbers abweichen. Melde dich gerne
beim Inhaber auf Discord (Benutzername: arkonius1a), um zu erfahren,
wie dein Bewerbungsprozess aussehen wurde.

Im Regelfall durchlaufst du unser Ausbildungsprogramm, das sich
Priflingzeit nennt. Dort wird dir in etwa 15 Terminen das wichtigste zum
Team vorgestellt wird. AuRerdem durchlaufst du einige Prufungen,
darunter i.d.R. ein Motivationsgesprach, in dem es darum geht, wie du
zu uns gekommen bist, warum du ins Team mochtest und ob wir das
richtige Angebot fur dich haben.

Klingt gut? Dann bewirb dich gerne direkt unter
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